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Predgovor

Knjiga Primena ARM mikrokontrolera namenjena je prevashodno studentima
Elektronskog fakulteta u Nisu, kao i studentima drugih tehnickih fakulteta, ali i
svim drugim inzenjerima koji kre¢u sa izuCavanjem primene mikrokontrolera koji
postaju najzastupljeniji na trzistu. Nastala je sa ciljem da se studenti upoznaju sa
principima rada i alatima koji su zastupljeni u industriji koristeéi primere iz prakse.
Knjiga je organizovana u deset poglavlja, gde je prvo poglavlje uvodno, a preo-
stalih devet su skoncentrisani na konkretne celine: rad sa izlaznim pinovima, rad
sa ulaznim pinovima, UART komunikacija, vremenski prekidi, analogno-digitalna
konverzija, impulsno Sirinska modulacija, 12C komunikacija, SPI komunikacija i
koris¢éenje gotovih biblioteka. Svako poglavlje u knjizi sadrzi teorijski pregled i
prikaz elektri¢nih sema. Najveéi deo svakog poglavlja predstavlja opis primera pri-
mene teorijski prikazane materije kao i detaljna uputstva za realizaciju zadatka iz
primera.

Primeri primene ARM mikrokontrolera u poglavljima pokazani su kori§¢enjem
razvojnog okruzenja Nucleo-F103RB koje je zasnovano na STM32F103RB mikro-
kontroleru. Ovaj mikrokontroler je odabran pre svega zbog svoje siroke dostupno-
sti, ali i pristupa¢nosti velikom broju periferijskih jedinica. Realizacija primera pri-
kazanih u poglavljima ove knjige, pored razvojnog okruzenja, zahteva i koriséenje
odredenih besplatno dostupnih softverskih alata, a za pojedine primere i povezi-
vanje dodatnih komponenata. Softverski alati STM32CubeMX i Keil Microvision
su odabrani zbog svoje iroke rasprostranjenosti u industriji, besplatne dostupno-
sti i zbog sirokih korisnickih moguénosti koje nude. Pored toga, bitan kriterijum
prilikom odabira softverskih alata je to sto razvoj, onako kako je prikazan u pogla-
vljima, nije ograni¢en na konkretan mikrokontroler, ve¢ se pristup moze koristiti i
za druge serije, sa drugim mogucnostima. Prilikom realizacije nekih vezbi pozeljno
je, ali ne i neophodno, i koris¢enje laboratorijske opreme kao $to je osciloskop ili
logicki analizator.

Radi provere zadataka iz poglavlja, na kraju svakog poglavlja nalazi se QR
kod. Skeniranjem koda ¢italac moze pristupiti linku na github platformi, na kome
se nalaze fajlovi za reSenje zadatka, sa dopunskim propratnim komentarima. Na
ovaj nacin, ukoliko se naide na poteskoce prilikom rada ili prilikom savladavanja
nekih zadataka, sopstvenu realizaciju zadatka moguce je uporediti sa onom koja
provereno funkcionise u skladu sa zahtevima primera. Pored toga, za dodatno



ii

usavrSavanje, na linkovima se nalaze i dodatni primeri za samostalan rad koji
ukljuc¢uju varijacije opisanih primera.

Bitno je napomenuti da cilj ove knjige nije objasnjavanje principa rada sa-
mih mikrokontrolera, niti objasnjavanje strukture i osobina ARM arhitekture, veé¢
je akcenat na samoj primeni ARM mikrokontrolera za reSavanje konkretnih pro-
blema. Sama primena naravno zahteva poznavanje osnovnih principa rada, koje
jeste objasnjeno, ali je najveéi deo knjige posvecen koriséenju, upotrebi i primeni
ovih mikrokontrolera. Poglavlje literature sadrzi veliki broj knjiga, dokumenata
koje izdaju kompanije i tehnickih specifikacija koje mogu posluziti za detaljnija
istrazivanja i pribliziti princip rada ¢itaocima.

Knjiga Primena ARM mikrokontrolera je nastala kao plod saradnje sa vise
kompanija, ali i kao plod viSegodisnjeg rada sa studentima na Elektronskom fa-
kultetu u Nisu. Autori zahvaljuju kompanijama EUROgenyx i Mutex Embedded
na izdvojenom vremenu i na saradnji, kao i svim studentima koji su probali razne
verzije ovih vezbi i koji su svojim pitanjima, komentarima i korisnim sugestijama
doveli do njihovog znacajnog unapredenja.

Posebnu zahvalnost autori duguju organizaciji IEEE (Institute of Electrical and
Electronics Engineers). Pod okriljem ove organizacije je organizovan niz radionica
sa studentima i u¢enicima srednjih skola i obezbedena oprema za praktican rad.
Autori su u radu sa polaznicima radionica uvideli celine koje su im bile teze za
razumevanje i, shodno tome, objasnjavanju tih celina posvetili dodatnu paznju
u odgovaraju¢im poglavljima. Tokom ovih radionica prepoznati su i modeli ob-
jasnjavanja i prikazivanja informacija koji su kod polaznika dali najbolje rezultate,
i koji su primenjeni u ovoj knjizi.

Takode, autori zahvaljuju i koleginicama i kolegama sa Elektronskog fakulteta
u Nisu na korisnim sugestijama i komentarima. Primeri iz poglavlja ove knjige su
u vise navrata provereni, prakti¢no realizovani koriséenjem opisanih komponenata,
a i provereni koris¢enjem najsavremenijih laboratorijskih instrumenata. Medutim,
iako je prilikom realizacija vezbi iz primera i pisanja ove knjige ulozen veliki trud,
mogucde je da su se i potkrale greske. Autori ¢e biti zahvalni svim ¢itaocima koji
preko mejla (nikola.i.mitrovic@elfak.ni.ac.rs) ukazu na eventualne propuste ili daju
svoje predloge i sugestije za poboljsanje sadrzaja knjige.

Nis, februar 2023. godine Autori
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