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Univerzitet u Beogradu – Grad̄evinski fakultet, Beograd
Akademska misao, Beograd

Tiraž
60 primeraka

Dizajn naslovne strane
Autor

Ilustracija na koricama
Luka Kovačević – Igra
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Predgovor

Poštovani čitaoci,

pred vama je knjiga Osnove progrmairanja u Pajtonu, namenjena kako studentima
prve godine Grad̄evinskog fakulteta u Beogradu, tako i svima onima koji žele da pod̄u
na ne tako lak, ali izazovan put ovladavanja veštinom programiranja. Kao i svaka
druga veština, programiranje zahteva od početnika strpljenje i upornost. Olakšavajuća
okolnost u procesu učenja ogleda se u mogućnosti da se uloženi rad vrlo brzo testira,
tako što se novonastali program izvrši na računaru. Računar će, za razliku od čoveka,
uvek izvršiti samo ono što mu se naredi. To često neće biti ono što se želelo, ali problem
nije do računara već do programera koji svoje želje nije uspeo da pretoči u ispravan
niz naredbi. Zato se u knjizi, pored programskog jezika, naglasak stavlja na osnovne
tehnike za rešavanje pojedinih tipova problema.

Algoritmi, koji predstavljaju precizno definisane postupke za rešavanje problema
na računaru, ilustrovani su putem kratkih programa realizovanih u Pajtonu. Jezik
Pajton izabran je kako zbog svoje jednostavnosti, tako i zbog svoje otvorenosti i opšte
prisutnosti, naročito u naučnoj i inženjerskoj zajednici. U knjizi se ne razmatraju
sve mogućnosti i specifičnosti Pajtona. Za tu svrhu može se koristiti brojna literatura
koja se bavi detaljnom specifikacijom jezika.1 Slično, rešenja pojedinih problema
ne koriste uvek pristup svojstven stilu ekspertskog programiranja u Pajtonu. Ovo
je učinjeno kako bi se naglasila opšta ideja nekog postupka rešavanja primenjiva i

1 Preporučuje se dokumentacija na adresi http://docs.python.org/reference/ .

http://docs.python.org/reference/


u drugim modernim jezicima. Algoritamski pristup zahteva i izvesno poznavanje
srednjoškolske matematike, što ne bi trebalo da predstavlja nepremostivu prepreku.
Pojedini matematički problemi pružaju dobru podlogu za objašnjenje često korišćenih
tehnika u inženjerskom programiranju. Jedostavan matematički aparat koristi se i
prilikom analize složenosti pojedinih algoritama.

U Pajtonu se svi podaci, od broja jedan pa do samog programa, predstavljaju
objektima odgovarajućeg tipa. Objektima se mogu pridodati i željena ponašanja pa
se, uz njihovu pomoć, mogu simulirati različiti realni sistemi. Zbog toga, knjiga
pored proceduralnog, promoviše i objektno orijentisani pristup koji u centar rešavanja
problema stavlja objekte kao apstrakcije podataka ili delove složenih sistema. Autor
se nada da će čitaoci tako steći neophodnu inženjersku veštinu sagledavanja problema
(sistema) kroz njegove jednostavnije potprobleme (podsisteme) i uočavanja veza izmed̄u
njih.

Programiranje se najbolje uči na primerima. Knjiga sadrži priličan broj ilustrativnih
problema čija rešenja su detaljno objašnjena, a rad pridruženih programa ilustrovan na
pogodan način. Čitaoci se ohrabruju da ih sve obavezno prostudiraju jer se u okviru
njihovih rešenja ilustruju različiti teoretski i praktični koncepti.

Knjiga se ne bavi elementima programiranja koji se odnose na izgradnju korisničkog
interfejsa, rad sa bazama podataka i drugim tehnikama za kreiranje poslovnih aplikacija.
Ova odluka učinjena je svesno, kako bi se pažnja usmerila na osnovne tehnike koje se
primenjuju u svim oblastima računarstva. Po savladavanju ovde izložene materije, biće
daleko jednostavnije upustiti se u dublje programerske vode.

Na kraju, zahvaljujem se asistentima Dušanu Isailoviću i Mariji Petronijević na
pomoći pri izradi slika, recenzentima Jelici Protić i Mladenu Nikoliću na uočenim
nedostacima i korisnim predlozima u pogledu izložene materije, kao i Milosavi Mijović
i Radmili Žeželj Ralić na lekturi i korekturi teksta. Njihovo zalaganje značajno je
poboljšalo prvobitnu verziju knjige.

Srećno!

Beograd, oktobar 2017. Autor
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