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Predgovor

Pametni telefoni su ve¢ postali normalan deo svakodnevnog Zivota. Svega
nekoliko godina nakon njihovog prvog pojavljivanja, ve¢ svuda vidamo ljude
kako barataju prstima preko ekrana svojih telefona.

Ali sta je to kod pametnih telefona zbog cega toliko mnogo ljudi Zeli da
poseduje bar jedan takav uredaj? Uprkos njihovoj modi i svestranosti, tesko
je zamisliti da bi se ovi telefoni toliko rasprostranili da nije doslo do pojave
i rasta popularnosti drustvenih mreza i velikog broja takozvanih Web 2.0
aplikacija. Ali ovi mali prenosivi racunari sa funkcionalnostima telefona
sposobniji su za mnogo vise od pukog tvitovanja nasih najnovijih vesti ili
Cetovanja sa prijateljima na Facebooku. Uz odgovaraju¢e programiranje,
ekstremno mocan hardver unutar pametnih telefona moze da ucini zaista
neverovatne stvari. Pored toga, veoma je lako napisati jednostavne
programe za veliki broj primena, bilo racunarske programe ili aplikacije za
pristup Internetu. Android sistem je neverovatno svestran i mocan, sto znaci
da je neophodno svega nekoliko linija za program.

Onda kada instalirate programsko okruZenje i napisete vase prve programe,
veoma brzo cete otkriti dosta zadataka iz svakodnevnog Zivota koji se mogu
znatno prijatnije reSavati uz pomo¢ programa na mobilnom telefonu. Mnogo
toga se moze reci o jednostavnom programiranju odgovarajuce aplikacije.

Upravo iz tog razloga je i napisana ova knjiga. Primeri su prilozeni kao uvod
u razlicite moguénosti Android programskog okvira (frejmvorka, engl.
framework). Upotrebom jednostavnih programa kao polazne tacke,
demonstriraéemo na koji su nacin oni isprogramirani i objasniti Android
objekte koji stoji u pozadini. Spektar aplikacija ide od veoma jednostavnih
programa za racunanje, prakti¢nih aplikacija poput merenja vremena, pa
sve do programa koji ispituju senzore u telefonu i prikazuju izmerene
vrednosti. Prodiskutovacemo konstruisanje Web aplikacija koje se mogu
napisati koriS¢enjem skript jezika poput JavaScripta i ilustrovati ih
primerima.




PREDGOVOR

Najzad, Zeleo bih da odam pocast mojoj Zivotnoj saputnici i sinu za njihovu
pomo¢ i podrsku prilikom nastajanja ove knjige. Takode se nadam da ce
Citaoci biti zadovoljni Citanjem ove knjige i, potom, tokom programiranja
Android uredaja.

Wirselen, januar 2012.
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